[bookmark: _GoBack]Smart house (3d printing, BBC micro:bit, ardboard  and skilled hands)
e-Twinning Projemiz  “AKILLI EV”

[image: ]e-Twinning, Avrupa'daki okullar arasında; iletişim kurmak, işbirliği yapmak, projeler geliştirmek, iyi uygulamaları ve yenilikleri paylaşmak amacıyla öğrenciler ve öğretmenlerle çalışılan bir platformdur. Bizim projemizde de Türkiye'den ve Avrupa'dan okullar bulunmaktadır.
Matematik öğretmenimiz Hazal Şemsey SATAN, okulumuz 5.sınıf öğrencileri ile uluslararası “Smart House” Projesine başlamıştır. Öğretmenimize ve öğrencilerimize başarılar diliyoruz.
Projemiz boyunca yaptığımız çalışmaları görmek için projemizin TwinSpace sayfasını takip etmek için aşağıda verilen linke tıklayınız.
https://school-education.ec.europa.eu/tr/etwinning/projects/smart house-3d-printing-bbc-microbit-cardboard-and-skilled-hands/twinspace/pages


AKILLI EV!
Proje neyle ilgili? Hangi kurallara uyacağız? İlerleyen sayfalarda projemiz hakkında tanıtıcı bilgiler yer almaktadır.
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Akıllı ev
(3d baskı, BBC mikro:bit, karton ve yetenekli eller)
 
Kısa Açıklama
 
Proje, öğrencilerin dijital becerilerini geliştirmeyi ve onları web tabanlı araçları kullanarak aktif olarak öğrenmeye ve İngilizce dili, matematik, sanat, teknoloji ve ulusal dil gibi diğer okul dersleri de dahil olmak üzere çeşitli öğrenme etkinliklerine katılmaya motive etmeyi amaçlıyor. Ortak faaliyetlerle öğrenciler akıllı evin yazarları, mimarları, yaratıcıları ve programcıları olacak, birbirlerine ilham verecek ve motive edecekler. Takım çalışması ve işbirliği aynı zamanda iletişim ve sosyal becerilerini de geliştirecektir.
 
Proje hedefleri:
 
Bu projenin temel amacı, öğrencilerin bilgisayar bilimleri eğitiminde kolayca programlayabilmeleri ve ortak konular üzerinde işbirliği yapabilmeleri için 3 boyutlu programlama ve BBC mikrobit programlamaya uygun çevrimiçi ortamda dijital becerilerin kazanılması, aynı zamanda öğrencilere el becerileri kazandırılmasıdır. evin kendisinin bir modelini oluştururken. Proje faaliyetlerine katılım şunları sağlayacaktır:
- dijital becerilerin, algoritmik düşünmenin, yabancı dilde iletişim becerilerinin geliştirilmesi,
- Bilgisayar bilimleri derslerinde öğrenme ve aktif olma motivasyonunun arttırılması,
farklı öğrenme stratejilerini öğrenin,
- Bilişim öğretiminin diğer derslerle ilişkilendirilmesi,
- İnternette güvenli iletişim alanındaki bilginin genişletilmesi,
- Öğrencilerin işbirliği yapma, ilham verme ve birbirlerine hoşgörü gösterme becerileri,
- öğrenciler, öğretmenler, okullar ve topluluklar arasında dostluklar kurun.
 
Çalışma süreci:
Proje Kasım'dan Nisan'a kadar planlanıyor ve ortaklar tarafından üzerinde anlaşılan konulara odaklanan aylık aşamalara bölünüyor. Her aşamada 3 boyutlu programlamaya uygun online ortamda, BBC mikrobitlerini programlamaya uygun online ortamda farklı aktiviteler ve el becerisi gerektiren aktiviteler (parça birleştirme, karton parçaları yapıştırma) yer alacak. Öğrenciler akıllı bir evin yazarları, mimarları, yaratıcıları ve programcıları olarak hareket edecekler. Akıllı bir ev oluşturmak için öğrenciler karton parçaları, 3D baskılı ürünleri ve BBC mikrobitleri, sensörler ve ek donanımlar tarafından sağlanan akıllı unsurları kullanacaklar.
Beklenen sonuçlar:
etkinlik e-kitabı, stl dosyaları (3 boyutlu yazdırma) ve hex dosyalarından (BBC mikro:bit) oluşan bir koleksiyon
 
	ay
	faaliyetler
	web araçları

	Kasım
	Proje posteri, logo
3 boyutlu programlama ve BBC mikrobit programlama için ortamı tanıma
Güvenli internet kuralları
Ön anket
	3 boyutlu program, MakeCode, Kazı Kazan
avatarlar – pixton,
 

	Aralık
	Ev bölümü - odaların tasarımı
Öğrenci toplantısı
	3d program, Kod Yap, Kazı, genial.ly
Google Toplantısı

	Ocak
	Evin kaba inşaatı
	3d program, MakeCode, Scratch, emaze                         

	Şubat
	Evin içi
 
	3 boyutlu program, MakeCode, Scratch, worldcloud

	Mart
	Evin içi
Öğrenci toplantısı
	3d program, MakeCode, Scratch, google formları
Google Toplantısı

	Nisan
	Nihai ortak proje, değerlendirmeler
Anket sonrası
	3d program, MakeCode, Scratch, kahoot


 
 
PROJE ORTAKLARI
· Základná škola Juh 1054, Vranov nad Topľou (Kurucu), SLOVAKIA 
· Escola Básica dos 2.º e 3.º Ciclos do Caniço (Kurucu), PORTEKİZ
· Şehit Mustafa Kale Anadolu İmam Hatip Lisesi, Altındağ,TÜRKİYE
· Escola Básica dos 2.º e 3.º Ciclos do Caniço , PORTEKİZ
· JU OŠ Osman Nuri Hadžić, Saraybosna, BOSNA HERSEK
· Escola Básica dos 2.º e 3.º Ciclos do Caniço, PORTEKİZ
PROJE ORTAKLARININ VE ÖĞRENCİLERİN ONLİNE TOPLANTILAR
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YAPILAN ÇALIŞMALAR

ÖĞRENCİLERİN SUNUMU için tıklayınız:            https://digipad.app/p/520947/b0f0688a8886c

Selma öğrencimizin logosu en çok oy aldığı için projemizin logosu olarak seçilmiştir.               Öğrencimizi tebrik ediyoruz.
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Planner5d programı ile proje öğrencilerimizin yaptıkları akıllı evler;
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Proje çalışmalarından bazı görüntüler:
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Olmazsa olmaz “Güvenli internet” başlığımız
https://ec.europa.eu/component-library/eu/about/eu-values/  doğrultusunda aşağıdaki temel ilkelere bağlı kalmalı ve bunlara uymalıdır  .
-  Kapsayıcı olun.
-  Saygılı ol .
-  Hoşgörülü ol .
-  Kibar ve arkadaş canlısı olun.
- Birbirinizle konuşmak için farklı diller kullanın. 
       İnternet Etiği ve e-Güvenlik kuralları
	1.Tüm kişisel bilgilerinizi güvende tutun.
2.Sosyal ağ tartışmalarına karışmayın!
3. İnternette konuştuğunuz yabancılarla tanışmayın!
4. Çevrimiçi herhangi bir şeyi kabul etmeden önce düşünün!
5. Herkes göründüğü kişi değildir!
6. Kibar olun; nezaket harikadır!
7. Gizliliğe ve orijinal fikirlere saygı gösterin!
8. Kültürel farklılıklara saygı gösterin!
9. Siber zorbalığı tartışın!
10. Sosyal medyayla ilişkili temel riskler şunlardır: içerik, iletişim ve davranış.
11. Çocuklarla oynadıkları oyun türleri hakkında konuşun.
	12. SMART kurallarına aşina olun!
13. Akran baskısına direnin!
14. Yasayı bilin!
15. Sonuçlarını anlayın!
16. Daima kaynağı kontrol edin!
17. Güvenli Taramayı açın!
18. İnternet çerezlerini sınırlayın!
19. Tehlikeli virüsler nedeniyle bilinmeyen web sitelerini açmayın.
20. Kendiniz veya başkaları hakkında yanlış bilgiler yaymayın.
21. Tanımadığınız kişilerle konuşmayın.
22. Şifrenizi KİMSEYE açıklamayın!
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Proje içeriği ürünler-sunumlar-slaytlar ve yaygınlaştırma araçları
Projenin çıktılarını paylaştığımızı sosyal medyalar
https://sehitmustafakaleaihl.meb.k12.tr/
Hazal Şemsey/ Blog
https://wakelet.com/wake/C32kn9tSqGsANXJsBsr0X

https://www.storyjumper.com/book/read/116552942
· Bu videoyla bir Teknoloji Fuarına katılıyoruz:
Eğlence!!! 
https://livemadeiraedu-my.sharepoint.com/:v:/g/personal/maria_21_edu_madeira_gov_pt/ ef xbchaioijpbmvecml2zuzvckj1c2luzxnziiwicmvmzxjywxbchbqbgf0zmybsi6ildlyi IFX0 & E = M2GHLK
· Portekiz'de eTwining Blogumuzda bunu paylaşıyoruz
· BLOG
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ROOM PLANNER
roomplannerapp.com




image8.jpeg




image9.jpeg




image10.jpeg




image11.jpeg
planner5d.com O

g

i'i Hire a designer

g)
11

@ 1=




image12.jpeg




image13.jpeg




image14.jpeg




image15.jpeg




image16.jpeg




image17.jpeg




image18.jpeg




image19.jpeg




image20.jpeg




image21.jpeg




image22.jpeg
Guilherme Nobrega
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Construindo a distancia de um Click

No passado dia 18 de marco, a turma 2 do 9.%ano teve um encontro online organizado pelos
professores membros do projeto eTwinning "Smart house (3d printing, BBC microrbit, cardboard and
skilled hands)

Neste projeto estéo a colaborar 4 escolas de paises diferentes: Portugal, Eslovaquia, Turquia &
Bosnia e Herzegovina. O objeto ¢ criar uma casa inteligente, sustentavel e funcional

Desde novembro, os alunos tém dado sugestdes do que deverd ter uma casa inteligente:
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